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Abstrakt

Prace se zabyva bojovymi hrami a socialni interakci v jeji komunité, také nazyvanou ,,FGC*. Cilem
teoretické casti je uvést ctenare do bojovych her, jejich odliSnosti a prokazani pomoci konkrétnich
prikladt, Ze i samotna hra dokaZe hrat zasadni roli v socidlnim prostfedi. Teoreticka Cast popisuje
technicky zaklad bojovych her, rozliSuje mezi typy bojovych her, archetypy postav, které v ni
ucinkuji a zmifuje dilezité momenty a osobnosti v komunité bojovych her. Je vni obzvlasté
zdliraznéna agrese a extrémy nékterych vyroki. Soucasti praktické ¢asti prace byl smiSeny vyzkum,
kde byli prvné respondenti v dotazniku o 12 otazkach tazani na jejich zkuSenost v komunité
bojovych her a pozd€ji byl uskutecnén rozhovor s moderatorem online skupin o bojovych hrach.
Data z dotazniku byla zpracovana vyseCovymi a sloupcovymi grafy, zaleZe na tom, jestli bylo na
vybér vice odpovédi. Vysledky prace naznacily, Ze komunita bojovych her neni v zakladu odliSna
od jinych komunit a je v poméru sobecnymi statistikami o mnohem vice vypomocna. Byl
rozpoznan velmi znacny rozdil mezi poctem respondentt, ktefi si zaZili obtéZovani a téch, ktefi
zazili dobry skutek. Pouze jen lehce nadpriimérna polovina si prosla obtéZovanim, zatimco skoro

vSichni se potkali s dobrodinstvim.
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Abstract

This thesis addresses the topic of fighting games and social interaction within its community, also
called the ,,FGC®. The goal of the theoretical part is to introduce the reader to fighting games, their
differences and prove that the game itself can play a major role in the social environment with
specific examples. The theoretical part of the thesis describes the fundamentals of fighting games,
differentiates between types of fighting games, archetypes of characters that take place in them and
mentions important moments and personalities in the ,,FGC*. The aggression and extreme nature of
some statements is highlighted. The practical part of the thesis includes mixed research, where
respondents were first questioned about their experience in the ,,FGC*“ in a survey made of 12
questions and an interview with a moderator of online fighting game groups was conducted. The
data from the survey was analyzed using pie and bar charts, depending on whether the question had
multiple optional answers. The results show similarity between the ,,FGC“ and any other
community in its base and a higher likelihood of being helpful than what general statistics say about
video game communities. A significant difference was registered in the number of respondents who
experienced harrassment and those who experienced an act of good will. Only a slight above-

average fraction went through harrassment, meanwhile almost everyone met with goodwill.
Key words
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Uvod

Bojové hry jsou zanr, ktery se kvili pomalejsimu p¥ichodu do Ceské republiky tésné po sametové
revoluci moc neuchytil - Street Fighter II, vydany v roce 1991 na arkadové kabinety, byl tehdy
revoluce sam o sobé a v zahranici udélal obfi boom. Byla to hra, na které vSichni prohazeli svoje
mince a protravili nékolik hodin. Tato manie u nas implodovala aZ o par let pozd€ji v roce 1997,
kdy vysel pro prvni PlayStation Tekken 3 a stejné jako vSude jinde ve svété lidé opét nalezli lasku
pro bojovky, ted’ uz ve tfetim rozméru. Avsak at” jste v devadesatych letech hrali v herné ¢i doma na
konzoli, naskytla se urcité situace, kdy jste se soupefem pohadali, protoZe jejich vyhra nebyla dle
vaSeho usouzeni Cestnd. Mohli jste se dostat do rvacky v baru, protoZe jste opakovali ten stejny
pohyb a druha strana se s nim nijak nemohla vypotradat. V opacném pripadé vam urcité nekdo

pomahal se tu hru naucit jako tiplnému novackovi a byl privétivy.

KdyZ jsem v mych deseti letech dostal svou prvni bojovku na Nintendo 3DS, Super Street Fighter
IV, néjaka otazka psychologie téchto her a socialni interakce mne tiplné minula, protoZe jsem ji hral
spoustu Casu sam a veSkera mechanika vyZadujici néjakou schopnost byla dostupna na dotykové
obrazovce. K bojovkam jsem se vratil na za¢atku pandemie a zacal se angaZovat v komunitach, kde
bych se tento Zanr mohl plnohodnotné naucit. Na jedné platformé mi byla mi dana vypomoc s
nastavenim hry, na coZ jsem jim podékoval a Fekl, Ze jsou fajn spolek. V tu chvili jsem se dozvédél,
Ze mam v podstaté na lidi jenom Stésti a “pry Ze tu dokazou byt o mnohem horsi”.

Nedavalo mi to smysl do té doby, neZ jsem se nepfipojil do vice skupin diskutujici bojovky. Zacal
jsem sledovat zabéry z Zivych turnajii, kdy se soupefi navzdjem psychicky shazovali, kdy se
dokazali ztrapnit, tfisknout ovladacem o zem nebo se po nékom vrhnout. Vidél jsem zapalené hadky
na socialnich sitich, kdy jedna strana nazyvala tu druhou vSemi moZnymi nadavkami, které jim Sly
od jazyka jen kviili popotdhnuti ega. Nejhorsi byla ale ta narknuti ze sexualniho obtéZovani - tolik
lidi jsem na jednom listu u zastupitelstva profesionalniho hracstvi jedné hry snad nevidél, at’ byli

vinni nebo nevinni.

Na zacatku tohoto roku byl sepsan komunitou bojovych her “Fighting Game Code of Conduct”,
neboli “Kodex chovani u bojovych her”, ktery pokryl veSkery hate speech pod téZkym trestem a
zaCly si ho adaptovat velké turnaje jako EVO. Zrovna tento spis mé primél k vybrani si tématu
socialni interakce v komunité bojovych her - to, Ze se sepisuje kodex na tak specifickou véc uz
vyZaduje néjakou diskuzi o této problematice. UZ taky bylo naznaceno, Ze lokalni FGC (Fighting

Game Community) je tady velmi mald, tak chci rozsitit tuto otazku do oka vefejnosti. Navic je



spousta dalSich nezodpovézenych otdzek - Co se da minit jako “fér” v bojovkach? Odkud proudi

tato nenavist a odkud naopak ta laska viici ostatnim? Jak se da takovy tézky Zanr naucit?



1 Teoreticka cast - Bojové hry

Tento Zanr dokaZe zastraSit, a pravem. Je to jako se ucit jezdit na kole nebo hrat na klavir, ale po

Case a troSe uvahy se da krasné naucit.

1.1 Charakteristika bojovych her

Bojové hry jsou Zanr akc¢ni hry, kde se utkaji dvé postavy v bitvé ovladané bud’ dvéma hraci nebo
umélou inteligenci. VétSinou postavy bojuji beze zbrani, tfeba pomoci bojovych uméni ¢i boxu, ale
najdou se i pripady, kdy se pfi boji vyuZivaji mece, stfelné zbrané Ci jiné neortodoxni predméty
(takovymi predmeéty jsou tfeba rakev na fetézu Goldlewise Dickinsona ze série Guilty Gear nebo
hil Falke ze série Street Fighter).' Cilem hry je udefit soupefe natolik, dokud se jeho Zivoty
nevypotiebuji a zaroven se branit jeho utokiim. VétSina bojovych her ma jeden zépas nastaven na

maximalné tfi kola, tedy aby vitéz utrZil 2 ze 3 kol.

1.2 Typy bojovych her

1.2.1 2D fighter

,2D fighter”, neboli 2D bojova hra, je format bojové hry, kde je vyobrazeni i pohyb postav v
dvojrozmérném prostoru, tedy se utokiim neda uhnout do strany. VétSinou arénu uzaviraji dvé

strany, do kterych jde soupefe obkli¢it.”

1.2.2 2.5D fighter

2.5D fighter neni zédkladem nijak odliSny od 2D bojovky, jedind zména je trojrozmérné prostiedi.

2D pohyb je stale ponechan.’

! What is Fighting Game? - Definition from Techopedia. Techopedia: Educating IT Professionals To Make Smarter
Decisions [online]. Copyright © 2021 [cit. 04.11.2021]. Dostupné z:
https://www.techopedia.com/definition/27154/fighting-game

2 Analysis: Tekken - The Difference Between 2D and 3D - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google LLC
[cit. 04.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=YGSkWVXE2mo

3 Analysis: Tekken - The Difference Between 2D and 3D - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google LLC
[cit. 04.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=Y GSkWVXE2mo



1.2.3 3D fighter

3D fighter je format bojové hry, kde je vyobrazeni i pohyb postav v trojrozmérném prostredi.
Postavy tedy miiZou ustupovat do stran a obecné se vice zaméfuji na rozestup a uzemnény boj nez
cokoli jiného. Arény se v tomto Zanru u her dost liSi: nékteré jsou nekone¢né a nemaji Zadné stény,
nékteré funguji jako sumo ringy, kde pfi padu automaticky prohravate a nékteré maji stény, které se

daji rozbit nebo se z nich protivnik da odrazit pro pokracovani ofenzivy.*

1.2.4 Platform fighter

Platform fighter nebo taky ,,platformovka“ je format bojové hry, ktery se na rozdil od klasickych
bojovek zaméfuje na vétSi manévry ve vzduchu a jeho arény jsou kazdé dynamicky a mechanicky
rozestavény jinak. Systém stamina je ve vétSiné pripadi nahrazen systémem percentualnim, kdy po
uderu druha strana nabyde ciselné hodnoty ve formé procent — ¢im vice procent, tim dal postava
odléta po uderu. Bodu nabyde strana poté, co dokaze druhou stranu odpalit mimo obrazovku
a vyradit ji mimo prostor hry. Dlouha léta je v rozporu, zda-li se tento Zanr da povaZovat jako
bojova hra, jelikoZ nespliiuje zaklady, které by bojova hra méla mit a je Casto zaminkou pro

gatekeeping.”

1.2.5 Arena fighter

Arena fighter je format 3D bojové hry, kde je kamera uvolnéna od pohledu ze strany a upnuta
hlavné na vasi ovladanou postavu. Nepratelé jsou okolo vas, tedy je velmi obtiZné ji hrat na jedné
obrazovce, pokud hraji dva proti sobé. Ovladani je dost zjednoduSené, je tim tedy odstranéna vyzva,
kterou nabizi klasické bojovky. Jako u ,,platformovek” se kviili témto zna¢nym zménam u nich vede

dlouha diskuze, zda-li se daji pocitat jako bojovky nebo ne.°

1.2.6 Odlisné pripady

Ne vSechny bojové hry se do téchto Skatulek musi fadit: je par vyjimek, které kombinuji elementy

nékolika typl nebo maji sviij tplné unikatni styl. Jako priklad miGzu vyzdvihnout tfeba JoJo’s

4 Analysis: Tekken - The Difference Between 2D and 3D - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google
LLC [cit. 04.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=Y GSkWVXE2mo

> Platform Fighter - TV Tropes. TV Tropes [online] [cit. 04.11.2021]. Dostupné z:
https://tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/PlatformFighter

® Arena Fighter Games - Giant Bomb. Giant Bomb - Video game reviews, videos, forums and wiki. [online].
Copyright © 2021 GIANT BOMB, A RED VENTURES COMPANY. ALL RIGHTS RESERVED. [cit. 04.11.2021].
Dostupné z: https://www.giantbomb.com/arena-fighter/3015-9778/games/
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Bizarre Adventure: All-Star Battle, ktery ma pohyb a specialni dutoky jako z 2D bojovky, ma velky
prostor a miiZze se pri ném ustupovat jako v 3D bojovce a na utocisti se dokazi objevovat hazardy;,
které pfi Spatném naslapovani dokaZi hraci zhatit plany jako v ,,platformovce*.” Dalsi je napfiklad
Lethal League Blaze, ktery ma velky vzdusny prostor a pohyb jako v ,,platformovce®, systém Zivott
jako z 2D bojovky a Zivoty se misto pouzivani bojového uméni strhavaji trefenim svého protivnika

> an W s~ 8
mickem, ktery 1éta po aréné.

1.3 Archetypy postav

Do roku 1991 byly postavy v bojovych hrach v podstaté stejné: muZz v kimonu, ktery vyuZival
bojovych uméni. AZ Street Fighter II prinesl néjakou rozmanitost v hratelnych postavach a spolecné

s nimi i nové herni styly, rozdélujici je do archetypi.

»Pojem archetyp vychazi z psychologie od Carla Gustava Junga. Ten timto pojmem oznacuje
,typické formy chovdni®, které jsou uloZeny v naSich myslich, je to jakési kolektivni védeéni. Jsou to

tedy prredevsim kulturni vzory, které vychdzi z mytologie, ale maji své uplatnéni i v moderni dobé.“’
V bojovych hrach se archetypy avSak nerozdéluji Cisté na prezentaci, ale i na to, jak se s nimi hraje.

1.3.1 Shoto/all-rounder

All-rounder, také prezdivany ,,shoto“, je archetyp, ktery se ni¢im nevyznacuje: ma primérny pocet
Zivotl, dokaze hrat na vSechny vzdalenosti stejné a ubird primérny pocet Zivoti. Je tedy pro
zacatecniky dobrou volbou, ze které se mohou hru naucit a potom odvijet své preference. Shotos
maji vétSinou 3 hlavni specialni ttoky nebo jejich napodobeniny: ,,Hadoken“ neboli ohnivou kouli
nebo strelu, ktera jde dopredu; ,,Tatsumaki Senpukyaku“ neboli kop s otockou a ,,Shoryuken*,
ranu se skokem, ktera se pohybuje nahoru a je obzvlasté efektivni na protivniky ve vzduchu.
Prezdivku ,,shoto” si vyslouZil diky sérii Street Fighter, kde tento typ postavy vétSinou praktikuje
formu shoto-kan karate. Znamymi priklady toho typu jsou Ryu a Ken ze série Street Fighter nebo
Sol Badguy a Ky Kiske ze série Guilty Gear.'

7 Jonathan vs. Okuyasu - JoJo's Bizarre Adventure: All Star Battle - Gameplay - YouTube. YouTube [online].
Copyright © 2021 Google LLC [cit. 07.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=aSDQ9700UjY
The Funkiest Fighting Game You've Never Heard Of - Lethal League Blaze - YouTube. YouTube [online].
Copyright © 2021 Google LLC [cit. 07.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=VKoOLREtJDQ
Co jsou to archetypy znacky? - Podnikatel.cz. Podnikatel.cz - nejvétsi server pro podnikatele v CR [online].
Copyright © 2007 [cit. 07.11.2021]. Dostupné z: https://www.podnikatel.cz/pruvodce/obchodni-znacka-
brand/archetypy-znacky-brand-archetypes/

Fighting Games Explained - Character Archetypes - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google LLC
[cit. 07.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=xnymxhfyCmE
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1.3.2 Rushdown

Rushdown je archetyp, ktery se zaméruje na rychlost v boji — pocet Zivott i to, kolik ubird, jsou
¢asto u velmi nizké hranice, dokaZe aviak postupovat velmi rychle a je agiln&jsi neZ ostatni. Casto
jsou s nim spojovani nindZové. Znamymi priklady jsou Ibuki ze série Street Fighter a Chipp Zanuff

;. . 11
ze série Guilty Gear.

1.3.3 Grappler

Grappler je typ, ktery je takika pravym opakem rushdown nebo zonera. Ma hodné Zivotti, pohybuje
se pomaleji a bojuje na kratkou vzdalenost — jeho arzenal obsahuje alesporni jeden ,,command grab“,
hod, ktery je téZsi na provedeni neZ hod klasicky — pokud je proveden spravné, dokaze utrZit velky
pocet Zivoti. VétSinou je vyobrazen pomoci wrestlerti nebo téZkoodéncti. Zndmymi ptiklady jsou

Zangief ze série Street Fighter, Potemkin ze série Guilty Gear nebo King ze série Tekken."

1.3.4 Zoner

Zoner je typ, ktery ma za ukol drZet svého oponenta co nejdal od sebe a v té vzdalenosti mu tak
ubirat Zivoty. Na pomoc k tomu méa prostfedky bud’ ve formé zbrané s velkou roztaznosti (tfeba bic)
nebo prfedmétti na vrhani, tfeba jiz zminéné Hadokeny Ci stfelné zbrané. Od shotos se ale lisi tim, Ze
nejlépe hraje pravé na dalku; all-roundefi hraji na vSechny vzdalenosti podobné dobte. Z ptikladl
zonerl se zbrani s velkou roztaznosti mtizeme uvést Dhalsima ze série Street Fighter a Axla Lowa
ze série Guilty Gear; v pripadé zonert s predméty na vrhani jsou zndmi Guile a Sagat ze série Street

Fighter nebo Elphelt a Happy Chaos ze série Guilty Gear."

1.3.5 Rekka

Rekka je typ, ktery se tak Casto neobjevuje mezi postavami. Rekkas maji jednu odliSnou vlastnost
od ostatnich — alespoii jeden jejich specialni chvat ma nékolik fazi, které se daji libovolné odehrat
podle poctu zmacknuti daného tlacitka — prvnim takovym prikladem je Rekkaken od postavy Fei-
Long ze série Street Fighter, jehoZ jméno bylo vyuZito pro tento archetyp. DalSimi zndmymi rekka
postavami je napriklad Karin z jiZ zminéného Street Fightera nebo lori Yagami ze série King of

Fighters."

"' Fighting Games Explained - Character Archetypes - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google LLC

[cit. 07.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=xnymxhfyCmE

Fighting Games Explained - Character Archetypes - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google LLC

[cit. 07.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=xnymxhfyCmE

Fighting Games Explained - Character Archetypes - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google LLC

[cit. 07.11.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=xnymxhfyCmE

4" Rekkaken | Street Fighter Wiki | Fandom. [online]. Copyright © 2022 [cit. 11.01.2022]. Dostupné z:
https://streetfighter.fandom.com/wiki/Rekkaken
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1.3.6 Puppet
Puppet je typ, ktery mimo hlavni postavu ovlada jeSté jednu extra bojujici entitu, loutku. Tento
archetyp je jeden z nejkomplexnéjSich na hrani kvili ovladani dvou hrdc¢d nardz. Mezi zndmé

piiklady patfi Zato=1 ze série Guilty Gear."
1.4 Vybér udalosti z historie socialni interakce

Kultura bojovych her pfi jejich pocatcich a popularizaci v 90. letech vzkvétala tehdy v hernach —
neni ale herna jako herna. Tyto mély misto automatti, co vam vyhraji penize automaty Cisté zabavni.
Meély v sobé vykonné desky, které dokazaly zpracovat zvuk ¢i obraz lépe neZ jakakoli konzole
v tom obdobi™®, tedy se pro lepsi podivanou chodilo na tato mista s plnym pytlikem minci. Mezi né
patfily zavodni hry s volantem jako Daytona USA, tane¢ni hry jako Dance Dance Revolution ¢i
mlaticky jako Metal Slug. Bojovky po Street Fighter II se prokazaly jako jedny z nejhlubSich,

N 24

vybudovat solidni zakladnu.

1.4.1 Pocatek prvnich rozporu

Roku 1996 se uskutecnil prvni nepatrny turnaj o 40 lidech na zapadnim pobfeZi Spojenych statt
v Sunnyvale, Kalifornii. Jmenoval se Battle by the Bay a o nékolik let pozdéji se z néj stal
nejpopularnéjsi turnaj bojovych her, nyni znamy jako Evolution nebo EVO, zasazeny v Las Vegas.
Se zvySujicim se ¢islem icastniki na turnajich rok co rok nabyvalo také spousta talentt, ktefi kazdy
turnaj vymetali spodni pricky a ti nejlepsi z nich se vZdy utkali v pricce top 8 — od tohoto bodu a
vys se tvorily rivality mezi hraci. Asi nejdrivéjsi priklad je z roku 1998, kdy se proti sobé utkali ve
hie Street Fighter Alpha 3 dva mistfi svych regionti: na strané zapadu byl peruansko-americky hrac
Alex ,,CaliPower“ Valle, nékdy také prezdivany ,,pan Street Fighter“ jako narazka na to, Ze lepSiho
hrace za téch casti na americkém souostrovi doopravdy nebylo. Z dalného vychodu ale zaznélo
himeéni, které by Celilo komunité bojovych her na dlouha 1éta: takika novacek Daigo Umehara, také
prezdivany ,,The Beast“, ktery v osudném zapase ukazal Vallemu, zac je toho loket. Po prvnim
Alexovo vyhraném zapase jako by se v Daigovi néco spustilo a po usmysleni strategie cely set
smetl ze stolu. Doposud tento prvni zapas s Vallem popisuje Umehara jako nejlepSi moment celé

jeho kariéry."”

> Fighting Games Explained - Character Archetypes - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google LLC

[cit. 11.01.2022]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=xnymxhfyCmE

16 Analysis: Tekken - The Difference Between 2D and 3D - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2022 Google LLC
[cit. 23.01.2022]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=Y GSkWVXE2mo

7 Epic Rivals: Daigo Umehara vs Alex Valle » WePlay!. Weplay Esports: Events « Tournaments * Esports News [online].
Copyright © 2011 [cit. 24.01.2022]. Dostupné z: https://weplay.tv/news/epic-rivals-daigo-umehara-vs-alex-valle-
22463
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V newyorské Chinatown Fair herné si postupné budoval své jméno ani ne patnactilety Justin Wong,
tehdy profesiondlni hrac cerstvé vydaného Marvel vs Capcom 2. Sviij Cas travil se zkuSenymi hraci,
ktefi mu radi vypomohli p¥i jakékoli nesrovnalosti v boji. Zacal byt v bojovych hrach tak dobry, Ze
vyhraval v jednom cCase kazdy MvC2 turnaj, do kterého se zapsal, nevyjimaje EVO aZ do roku 2005.
Okolni davy jasaly, protoZe vychodni pobreZi konecné naSlo svého zastupitele, ale tento jasot

pomalu ustaval, kdyZ vyhry nepfestavaly a z Wonga se postupné staval padouch.”

1.4.2 EVO Moment 37
Den 1. srpna 2004 byl pro Justina v letoSnim EVO osudnym - sice cely turnaj neprohral, dostal se
az do findlovych pricek, ale byl na prohravajici strané jednoho z nejvic legendarnich momentd

kompetitivni herni historie, znamého jako EVO Moment 37.

Ten den se utkal v pricce hry Street Fighter III: 3rd Strike s nikym jinym neZ Selmou Daigem a
védél, jak na néj. Daigo se svym agresivnim pristupem nedokazal prvné prolomit krunyfovou,
defenzivni strategii Justina a v poslednim kole prvniho zapasu byl na poslednim pixelu Zivota —
jediny tuder by ho dé€lil od samého konce. Wong se svou postavou Chun-Li zvolil jistotu, se kterou
by mohl Daiga a jeho Kena skolit: jeji druhy zakoncovaci ttok Houyoku-sen - 15 rychlych kopt,
které by praci dokazaly odvést, i kdyby druha strana blokovala. Daigo avSak védél, co v tomto

momentu musi udélat.

Ve hrach série Street Fighter I1I existuje tzv. ,,parry“ mechanika, ktera vyblokuje jakykoli utok bez
ubrani Zivotd, pokud druha strana pohne packou k protivnikovi v casovém rozmezi desetinu vteriny
pred uderem — forma obrany s velkym riskem, ale velkou vyplatou. I pfes natlak sledujicich dokéazal
Daigo vyblokovat vSech 15 udert precizné, zapocit kombinaci vlastni a vyhrat zépas. Set pozdéji
prohrél, ale zapsal se timto do historie tak dobte, Ze i hra¢tim online se tento rok proti Wongovi

. . . - ~e 7 s - s 17 1
nejednou povedlo stejnou sekvenci provést a tak mu pfinést vzpominku na ta davn4 léta."

1.4.3 LowTierGod

Neéktefi se v komunité neproslavili tolik svymi schopnostmi jako spiSe vystupovanim. Mezi né patii
i Dale Wilson, znamy spiSe pod prezdivkou ,LowTierGod“. Jeho pfitomnost zaznamenala jiZ
spousta nepokoje, od predcasnych odchodi ze zapast, aby jeho soupef nemohl dostat body za vyhru,
pres vybuchy vzteku aZ po diskrimina¢ni komentare, mezi které se napriklad fadi vyroky po prohte

proti transgender hracce Christiné ,,CeroBlast“ Tran. V nich ji neustdle nazyval muZem a

'8 The Story of Justin Wong - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2022 Google LLC [cit. 24.01.2022]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=dssNfMGliJg

'¥ Daigo and JWong - the legacy of Street Fighter's Moment 37. ESPN: Serving sports fans. Anytime. Anywhere.
[online]. Copyright © ESPN Enterprises, Inc. All rights reserved. [cit. 24.01.2022]. Dostupné z:
https://www.espn.com/esports/story/_/id/17391663/daigo-jwong-legacy-street-fighter-moment-37

14



zpochybrioval jeji identitu kvili tomu, Ze si neprosSla operativni zménou pohlavi a obvinoval ji

z ,,nahrabadvani zhlédnuti od LGBT prislusnikii «20

Tyto nardZky mu zajistily zakaz vstupu na vSechny turnaje, ktery schytala i sama CeroBlast za jeji

rasistické komentare vii¢i LowTierGodovi.>!

Dalaluan Sparrow se ale také zacal prolinat mimo komunitu bojovych her diky zhumornéni jeho
zdlouhavého monologu, kde komentatorovi na Zivém vysilani aZ absurdné doporucuje sebevrazdu.
Proslavil se v ném predevsim diky prehnané vulgarnosti, sexualnimu podtextu a aZ smésné ptisobici

artikulaci.??

Toto avSak nebyl jeho prvni moment slavy. Jeho vzestup a dosud nejpopularnéjsi moment byl, kdyz
se na socialnich sitich rozhadal s profesionalnim hra¢em Jayem ,, Viscantem“ Snyderem kvtili jeho
vyhte EVO ze hry Ultimate Marvel vs Capcom 3 ten rok a tvrdil, Ze by ho v jiné hfe porazil uplné v
klidu. Oba se v bouti emoci dohodli na setu o 10 vyhrach ve hie Ultra Street Fighter 1V, ktery hrali
pred usnesenim a Viscant vyhral 20-6. Byl organizovan na turnaji Level Up pod znackou Wednesday
Night Fights, prenaSen Zivé a nemoderoval ho nikdo jiny neZ Alex Valle. Predehra byla

doprovazena hadkou, Viscant vyhral 10-6 a hadka pokracovala i poté.

Sestfihané momenty ze zapasu naskladané do videa ,, Hrdc¢ nerd dostal svou sladkou pomstu proti

Zvanicimu tyranovi (+thug life)“ maji na YouTube jiZ pfes 6 miliond zhlédnuti.*®

1.4.4 Obtézovani v Super Smash Bros. komunité

Super Smash Bros. je jedna z téch sérii, o jejiz validité jako bojové hie by se dalo hadat dlouhé
hodiny. Hry s postavami od Nintenda jako napriklad Super Mario ¢i dokonce tfetich stran jako
JeZek Sonic patii mezi jiZz zminéné , platformovky“ a je vlastné jejich pionyrem, tedy nema
ortodoxni pravidla jako tradi¢ni bojova hra a jeji komunita tedy ptisobi vic oddélené od FGC. Ale i
tak byla donedavna jeSté zastoupena na EVO pred jeho rozkladem vroce 2020 a naslednym

odkoupenim Sony pfes jejich znacku PlayStation.**

Hlavni cast komunity se od ,,Smash“ komunity avSak neodlucuje Cisté z principu, ale hlavné kviili

jejich abnormalnimu poctu skandald, ktery presahuje cokoli, co kdy hraci tradi¢nich bojovek udélali.

221 owTierGod Goes on a Homophobic Rant Against Ceroblast - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2022 Google
LLC [cit. 25.01.2022]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=u2hJ_nRCtpY (pfeklad: Karel Vostrovsky)

*! Capcom Fighters on Twitter: "... ". Twitter. It's what's happening. [online]. Copyright © 2022 Twitter [cit.
29.01.2022]. Dostupné z: https://twitter.com/CapcomFighters/status/1253453087747878912

2 Your Life Has ZERO Purpose! (LTG) - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2022 Google LLC [cit. 25.01.2022].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=HviBn_L6quA (preklad: Karel Vostrovsky)

** Gamer nerd gets sweet revenge against trash-talking bully (+thug life) - YouTube. YouTube [online]. Copyright ©
2022 Google LLC [cit. 29.01.2022]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=iB1luQmvmh_k (pfeklad:
Karel Vostrovsky)

** Welcoming Evo into the PlayStation Family — SIE Blog — English. [online]. Copyright © 2020 Sony Interactive
Entertainment Inc. [cit. 30.01.2022]. Dostupné z: https://www.sie.com/en/blog/welcoming-evo-into-the-playstation-
family/
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Nejvétsi ale zapocal az 1. srpna 2020, kdy profesionalni hra¢ Puppeh napsal na platformu Twitter
piispévek, ve kterém se vyjadfoval k sexudlnimu obtéZovani ze strany Cinnamon
, Cinnpie“ Dunson v 1été 2016. Tehdy bylo Puppehmu 14 let a Cinnpie 24, tedy samotny prispévek
vyvolal obfi poplach. Ostatni se také zacli vyjadrovat o problematickém chovani Cinnpie a roztrhl
se pytel s nafknutimi z jak sexualniho, tak obecného obtéZovani — byla obvinéna velka jména jako
Gonzalo ,,ZeRo“ Barrios (nékolikanasobny Sampion Super Smash Bros. for Wii U), ktery se pozdéji
ke svym ¢intim priznal, Nairoby ,, Nairo“ Quezada (opét jeden z nejlepSich hraci jiz nékolika Super
Smash Bros. her) ¢ dokonce jeden ze zakladateld EVO Joey ,, Mr. Wizard“ Cuellar.”® Ten samy den
na Super Smash Bros. komunitu na platformé Reddit pristal list vSech narknuti, ktery se den co den

v v ~ " 26
postupné zdelSoval s kazdou upravou.

222020 Super Smash Bros. sexual misconduct allegations - SmashWiki, the Super Smash Bros. wiki. SmashWiki, the
Super Smash Bros. wiki [online]. Dostupné z:
https://www.ssbwiki.com/2020_Super_Smash_Bros._sexual_misconduct_allegations

*® Summary of sexual and non-sexual allegations Megathread : smashbros. Reddit - Dive into anything [online].
Copyright © 2022. All rights reserved [cit. 30.01.2022]. Dostupné z:
https://www.reddit.com/r/smashbros/comments/hjfvOy/summary_of_sexual_and_nonsexual_allegations/
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2 Prakticka cast — Mezilidské vztahy

Na internetu existuje nespocet diikazli pro hypotézu, Ze komunita bojovych her je plna sexualnich
predatort,, Sikany a nepfijemného chovani. Diky implementaci Fighting Game Code of Conduct”
do vefejného prostoru se situace nastésti zlepSila — otazka je, jak moc stéle tento trend pretrvava i
pres veSkera opatieni, jestli se s tim viibec samotni ¢lenové komunity viibec setkali a zda-li je toto

néco, o co bychom se stale méli obavat.

2.1 Dotaznik

Udélal jsem kratky dotaznik, ve kterém jsem Zadal cleny komunity bojovych her o zpétnou vazbu

na jejich dosavadni zkuSenost s ostatnimi hraci. Dostalo se mi dohromady 96 odpovédi.

2.1.1 Uvodni otazky

Prvné jsem se samoziejmé zeptal na pohlavi, popiipadé genderovou identitu danych respondentt.

Please state your sex/gender identity.

96 odpovédi

® Male

® Female
Mon-binary

® Frefer notto say

® Genderfluid

Obrdzek 1: Grdf s vysledky otdzky "Prosim, vyberte své pohlavi/genderovou identitu."

Z celkem 96 respondentli se 81 oznacilo jako muZi, 8 jako Zeny, 4 jako nebinarni, 2 se zdrahali

odpovédi a 1 do pole s volnou odpovédi pripsal, Ze je genderfluid, neboli osoba, ,,jejiZ genderova

. . . v 7. rec 2
identita je proménlivd“. %

?’ FGCOC.com — The Fighting Game Code of Conduct. FGCOC.com — The Fighting Game Code of Conduct [online].
Copyright © 2021 [cit. 11.01.2022]. Dostupné z: https://fgcoc.com/

28 Dolezalov4, P., Heumann, V., Orlikova, B., Hull-Rochelle, G., Pavlica, K., et al. Rozvoj dusevni pohody u

transgender klientii. Poznatky a holisticky orientovany terapeuticky pristup. [online]. Nérodni ustav duSevniho zdravi,
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How old are you?

96 odpovédi

Obrdzek 2: Graf s vysledky otdzky "Kolik vdm je let?"

V ramci véku prevazuji mladi lidé v rozmezi 18 az 24 let, celkové jich je 45 - nasleduji dospéli

vrozmezi 25 az 64 let, jichZ je 27 a jako posledni jsou aZ teenagefi o poctu 22 dotazanych.

@ 12 orless
@ 1217
13-24
® 2564
@ 65 or more
@ Frefer notto say

Zbyvajici 2 se zdrahali odpovédi - pod 12 let a nad 65 let neodpovédél nikdo.

Témito dvémi grafy je potvrzeno, Ze demografické sloZzeni komunity bojovych her se nijak moc
nelisi od status quo. Na prvni pohled to vypada jako povrchni tvrzeni, jelikoZ podle statistik jsou

okolo 41% hraca Zeny, ale to byvaji vétSinou starSi generace, které se prevaziné soustiedi na

~ewr

“evs

bojovych her je bud’ placend nebo uzamcena za néjakou platebni branou.*

What region are you located in?

96 odpovédi

Obrdzek 3: Graf s vysledky otdzky "V jakém regionu se nachdzite?"

@ North America
@ Central America

South America

@ Europe

® Asia

@ Africa

@ Widdle East
@ Oceania

102y

Klecany, 2021 [cit. 2022-01-12]. ISBN 978-80-87142-44-8. Dostupné z: https://www.nudz.cz/files/pdf/rozvoj-dusevni-

pohody-u-transgender-klientu.pdf

*? Video Game Demographis - 27 Powerful Stats for 2022. TechJury | We test new software every day. So you don’t
have to. [online]. Copyright ©2021 TechJury.net [cit. 12.01.2022]. Dostupné z: https://techjury.net/blog/video-

game-demographics/#gref
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I prestoZe byl dotaznik rozeslan predevSim do evropskych komunit (dohromady Evropant
odpovédélo 42), je vidét, Ze komunita bojovych her v severni Americe je i tak obzvlasté prevalentni
— organizuje se tam vétsina velkych lokalnich turnaji jako tfeba EVO v Las Vegas™, CEO v

Orlandu®' nebo Frosty Faustings v Illinois™.

Which series or on which platform do you play out of the ones listed below? Enter your own

if not listed.

96 odpovédi

Street Fighter

Mortal Kombat

Tekken

Super Smash Bros

Guilty Gear|

King of Fighters

Injustice

Fightcade (old arcade ga...
Killer Instinct

5(5.2 %)

4 (4.2 %)

63 (656 %)
16 (16,7 %)
28 (29,2 %)
24 (25 %)
78 (81.3 %)
23 (24 %)

42 (43.8 %)

Melty Blood

BlazBlue

vs. Capcom games (MVC,...
Skullgirls

Skullgirls

Third Strike, P4AU

Smash Ultimate

Persana 4 Arena Ultimax,
JACKIE CHAN IN FISTS O...
Dragon Ball FighterZ
Digimon Rumble Arena
UNIB, Brawlhalla, Smash u...
pda, thems fighting herds,...
Played Smash for most of...
Brawlhalla, Lethal League...
Under-Night

Granblue Fantasy Versus
Lethal League Blaze

32 (33.3 %)
43 (44,8 %)
21(21.9 %)

w o
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G
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Obrdzek 4: Graf s vysledky otdzky "Jaké série Ci na jakych platformdch hrajete z téchto vyjmenovanych? Vlozte vlastni,
pokud zde neni."

I kdyZ jsou Street Fighter, Tekken a Mortal Kombat povaZovany za jedny z nejpopularnéjSich
bojovych her, prekvapivé vice lidi zvolilo, Ze hraji Guilty Gear — sérii, ktera jeSté predminuly rok
neméla tak velkou hracskou zakladnu jako tito tfi giganti. Diky jeji nové hfe vydané v Cervnu 2021
Guilty Gear Strive, ktera byla natolik zjednodusSena, aby byla vice dostupna i novym hractim a
pFinesla i dost vyhledavany online systém typu rollback™, ktery dokazZe zlepsit internetové pfipojeni
i u horsich spojeni, vylétla spolecné s pozitivnimi recenzemi nahoru v prickach. Rollback netcode je
tak oblibeny, Ze jeho implementace mé také dopad na jiné hranéj3i hry jako napiiklad BlazBlue*,

Melty Blood™ ¢i Fightcade™ platformu her.

% Evo 2021. Evo 2021 [online]. Copyright © 2021 E [cit. 12.01.2022]. Dostupné z: https://www.evo.gg/

*! CEO - Fighting Game Championships. CEO — Fighting Game Championships [online]. Copyright ©2021 CEO
Gaming, INC. All Rights Reserved. [cit. 12.01.2022]. Dostupné z: https://ceogaming.org/

%2 Frosty Faustings. Frosty Faustings [online]. Copyright ©2022 [cit. 12.01.2022]. Dostupné z:
http://frostyfaustings.com/

** Analysis: Why Rollback Netcode Is Better - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2022 Google LLC [cit.
13.01.2022]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=0NLe4IpdS1w

3* BlazBlue Rollback Netcode has been announced! | Arc System Works. Arc System Works Official Web Site [online].
Copyright © ARC SYSTEM WORKS [cit. 13.01.2022]. Dostupné z: https://arcsystemworks.com/blazblue-
rollback-netcode-has-been-announced/

*> Melty Blood Type Lumina Rollback Netcode Confirmed No Crossplay On Release. Gfinity Esports | The latest
gaming news, features, and tournaments [online]. Copyright © 2022 Gfinity PLC. [cit. 13.01.2022]. Dostupné z:
https://www.gfinityesports.com/gaming-news/rollback-netcode-confirmed-no-crossplay-on-release/

* Why is rollback netcode better?. BoardGamesTips [online]. Copyright © 2022. [cit. 13.01.2022]. Dostupné z:
https://boardgamestips.com/users-questions/why-is-rollback-netcode-better/#Does_Fightcade_have_rollback
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2.1.2 Obtézovani

V této sekci se respondentii ptam na jejich zkuSenosti s obtéZovanim.

Have you experienced harassment or hate speech in the FGC?

96 odpovédi

@ Yes
@ No

Obrazek 5: Graf s vysledky otdzky "ZaZili jste si nékdy obtéZovdni ¢i nendvistny
projev v komunité bojovych her?"

Ku mému prekvapeni si néjaké obtéZovani zaZila pouze lehce nadpriimérna polovina lidi. KdyzZ si
vezmeme, Ze za minuly rok se podle priizkumu 83 % hract v rozmezi 18 az 45 let pfiznalo k néjaké

formé& obtéZovani>’, ptisobi 53 % jako hodné& vtipny ttrzek.

If you answered yes to the previous question, what side were you on?

53 odpovédi
The harasser —T(13,2%)
The harassed —34 (64,2 %)
Bystander —38 (71,7 %)

Obrazek 6: Graf s vysledky otdzky "Pokud ano, na jaké strané jste byli?" (ObtéZovani)

Nejvice si obtéZovani zazili hraci indirektné, Cisté jako prihliZejici — poté samoziejmé nejvice
v pozici obtéZovanych a jako posledni v pozici obtéZujicich. Ani jeden z respondentii nevybral
pozici obtéZujiciho jako samotnou moZnost; nejbliZ se dostal pouze jeden clovék, ktery vybral
pozice obtézujiciho a postavajiciho. K oddivodnéni pfipsal: ,,Jsem toxicky hrd¢ a vytdcim

kamardady, aby se dostatecné motivovali mé prekonat. “ CoZ je se vSemi okolnostmi jeSté dobra véc.

7 60% Of Kids Experience Harassment While Gaming Online—And Many Are Exposed To White Supremacy, Survey
Finds. Forbes [online]. Copyright © 2022 Forbes Media LLC. All Rights Reserved [cit. 13.01.2022]. Dostupné z:
https://www.forbes.com/sites/jemimamcevoy/2021/09/15/60-of-kids-experience-harassment-while-gaming-online-
and-many-are-exposed-to-white-supremacy-survey-finds/?sh=29e8a7c01f4e
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If you answered yes to the previous gquestion, where did you experience it?

54 odpovédi

At an event - tournament,
friendlies

Online - social media, voice
chat, direct messaging

9 (16,7 %)
51 (94,4 %)

People getting cooked 11,9 %)

Outside in public near a coffee 1(1.9%)
shop

Online tournament, during the 1(1.9%)
stream.

| didnt, i usually play only with

1(1,9 %)
friends (1.9°%]

0 20 40 60

Obradzek 7: Graf s vysledky otdzky "Pokud ano, kde jste ho zazili?" (ObtéZovdni)

Co se tyCe mist, ve kterych se obtéZovani odehravalo, nekompromisné vyhrava online prostredi.
Jakékoli mistni udalosti, v tomto pfipadé turnaje, které maji jeSté mensSi naklady a penéZni vyhry
neZ turnaje ostatnich, populdrnéjsich her®®, je nemozné v ¢asech COVID-19 pandemie organizovat.

Tedy nejlepsi moZnosti zistava hrat pres sit’.

Do kolonky odtivodnéni obtéZovani napsalo kromé jizZ zminéného dalSich 37 lidi. Mezi nejcastéjsi

divody patfi nasledujici:
e ObtéZovany hral za specifickou postavu, ktera obtéZujiciho vypudila.
e ObtéZovany hral ve specifickém stylu, ktery obtéZujiciho vypudil.
e (ObtéZovany neumi prohravat.
e ObtéZovany byl rasovou mensinou.
e ObtéZovany byl sexualni mensinou.
e Popripadé vSechno smichané dohromady.

2.1.3 Dobrodinstvi
Daéle jsem se ve stejném formatu zeptal na to, zda-li hraci zaZili v této komunité néjaky dobry

skutek.

*® Fighting game community's passion isn't paying the bills | VentureBeat. VentureBeat | Transformative tech coverage
that matters [online]. Copyright © 2022 [cit. 13.01.2022]. Dostupné z: https://venturebeat.com/2019/12/01/fighting-
game-communitys-passion-isnt-paying-the-bills/

21



Have you experienced an act of good will in the FGC? (Someone helping you out with setting
up your controls, lending you their gear when yours broke, teaching you useful tech, etc.)

96 odpovédi

® Yes
@ Mo

Obrdzek 8: Grdf s vysledky otdzky "ZaZili jste nékdy dobry skutek v komunité
bojovych her?"

Bojové hry jsou velmi komplexni zaleZitost, tedy neni divu, Ze si ¢leni musi vypomahat a pomoci
novackim se vylepSovat. I presto je 96 % az udivujici €islo, kdyZ si vememe, jak moc jsou hraci

stigmatizovani za jejich neprivétivost.

If you answered yes to the previous question, which side were you on?

93 odpovédi
The helping hand —57 (61,3 %)
The one being helped - B0 (86 %)
Bystander —34 (36,6 %)
0 20 40 G0 a0

Obrdzek 9: Graf s vysledky otdzky "Pokud ano, na jaké strané jste byli?"
(Dobrodinstvi)

Valné vétSiné odpovidajicich byla poskytnuta néjakd pomoc, zlomek z nich nékomu vypomohl a
jeSté mensi frakce jen prihliZzela. Hospitalita je nakonec v komunité bojovych her jeSté vétsi

samoziejmosti, neZ by se dalo Cekat.

If you answered yes to the previous question, where did you experience it?
93 odpovédi

Atan event - tournament,

—30(323%
friendlies (223 %)

Online - social media, voice

! —B86 (925 %

chat, direct messaging (92.5%)
With my friends on vef—1 (1,1 %)

Online tournament, during the

—1(11%
tournament. (1.1 %)

When my friend first got into the

game, same with my dad —10.1%)

0 20 40 60 a0 100

Obrdzek 10: Graf s vysledky otdzky "Pokud ano, kde jste ho zaZili?" (Dobrodinstvi)
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Graf s misty déni dobrych ¢ind se nijak moc nelisi od predchoziho s obtéZovanim, aZ na lokalni
turnaje, které maji vétsi procento. Toto potvrzuje, Ze obtéZovani se obecné nedéje tak casto jako

vypomoc.

Do volného pole pro upfesnéni situace napsalo dohromady 51 lidi. Mezi nejcastéjsi uvedené formy

pomoci patfi tyto:
e Pomoc pfi nastaveni hry.
e Uceni terminologie.
e Uceni hrani hry a kombinaci.
e Uceni moznosti proti specifickym postavam.
e Spolecny trénink.

Existuji celé komunity vytvorené pro nauceni se jedné postavy, jejich sil a slabin — a s moderatorem

jedné z nich jsem vedl fec.

2.2 Rozhovor

Povedlo se mi usporadat rozhovor se SquidGuyem, Holand'anem, ktery se angaZuje ve dvou Guilty

Gear komunitach na chatovaci platformé Discord jako moderator a feSi rozpory mezi lidmi.

MuZes nam o sobé rici néco vice?

Moderuji Baiken Discord server, ktery se soustredi jen na postavu Baiken z Guilty Gear a Hearts

are Blazing, kde se organizuji turnaje pro vice bojovych her, ale ja se staram o tu Guilty Gear sekci.

O ostatni hry se nestaram, spiS tam spravuji jenom povrchové, napriklad kontroluji, zda-li tam

nejsou podvody, spam, obtéZovdni a podobné.

Potykas se s dobrodinstvim v téchto komunitach casto?

Ano, myslim si, Ze se to déje dost Casto. Na Baiken serveru je to uZ samozrejmost, celé to misto je
zaloZeno na néjaké vypomoci. Lidi se ptaji, my ddvame néjaké rady, tvorime zdroje pro ucici se

zacdtecniky, analyzy zdpasti a tak... Ale i v Hearts are Blazing, ktery je primdrné urcen na turngje,

jsme vytvorili sekce na vyhleddvani zdpasti a rady a jsme rddi, jak moc a efektivné jsou vyuZivany.
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Pokud vezmeme v potaz vysledky dotazniku, ktery jsi vyplnil, prebiji dobré ¢iny ty Spatné?

Ano, a hodné.

Mohl bys prosim zminit néjaké Spatné ciny?

MiiZou se dit v nékolika zptisobech — zacind to tak néjak u té otrdvenosti kvili nespokojenosti
s hranim druhého a miiZe to prejit az do lehkého obtéZovdni, coZ je ale spis popldcdni po zddech —
kdyZ to neékdo nahldsi a je jim receno ,,Klidnéte se, je to jenom hra“, jak déti, tak dospéli se néjak
zklidni. Problém je, kdyZ to vzejde do konverzace mimo téma bojovych her - kdyZ o bojové hre zacne,

presune se na néco jiného a md Sanci se zménit na politickou. A v tu chvili nastdva obtéZovani.

Rikal jsi, Ze takové piipady obtéZovani jsou rarita. Stalo se ale nékdy, Ze by nékdo s jeho ¢iny

Sel aZz do nuklearnich rozmeéru?

Ano.

Nejhorsi clovek, kteryho jsem asi zaZil je nékdo, kdo se jmenuje Graspingl. Ten clovék je uplné
mimo, nevime, jaky ma pochod myslenek nebo co je s nim Spatné, ale néco s nim urcité Spatné je —
tak by se to dalo asi nejlip vysvétlit. Co délava je to, Ze se pripoji do jakéhokoliv serveru
zaméreného na jakoukoli bojovou hru a zanechd po sobé nespocet zdlouhavych odstavcil, kde
prosté zZvani — ,,Tahle hra je dobrd, tahle hra je Spatnd“. I kdyzZ to vlastné nikoho nezajimd, tak
kazdy slovo vidycky v podstaté zdvojndsobi. KdyZ se k nému v jeho momentech kdokoli i nepatrné
priblizi a troufne si néco rict, okamZzité schytd slovni spojeni ,,Zabij se“ a spoustu dalSich naddvek —
vSichni si fikaj, co to md sakra znamenat. Alespori jednou se s nim kaZdy Discord server bojovych
her setkal, ddle Reddit komunity, YouTube komunity, sakra, zacal mi psdat i na my videa. Lidi ho
neustdle blokovali, on neustdle vytvarel nové ucty — presné tohle se stalo mému kamarddovi na
Baiken serveru, ktery byl obtéZovdn z nékolika uctt, tak jsme je vSechny odsud vyhodili také. Bylo to
priserny.

Kdykoli se prosté nékdo zmini o Graspingl, tak ta konverzace celd zkysne a vsichni se rozesmutni —
neni to vtipny, neni to ani tak otravny neZ spis depresivni, kdyZ si vezmeme, jak daleko tenhle Clovék

zasel.

Poznamka autora: Vyhledal jsem si béhem naSeho rozhovoru jméno Graspingl, zobrazil se mi zdznam z turnaje v roce

2018, ve kterém se kvalifikoval. Sdélil jsem to SquidGuyovi.
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Jo, byl to dobrej hrdac. Véc se ma ale holt tak, Ze ho nikdo nerespektuje, kdyZ vi, jakej absolutni

Silenec to je.

Jednou to ale bylo naopak — snimek jeho stiznosti nékdo dal na Twitter tiCet ScrubQuotes a lidé,

kteri ho neznaji, ho zacali obtéZovat sami, coZ samoziejmé zacal byt problém taky.

Takze jediny pripad, ktery Sel do plnych rozmér, byl ten u Grasping1?

Myslim si, Ze jo. A to je jesté populdrni clovek, alespori v Guilty Gear komunité.

Vsimam si tu ale, Ze hral jenom Guilty Gear Xrd (hra predchazejici Guilty Gear Strive), pokud

neéco.

Jo, to jo. Ono celkem vtipny je, Ze celou dobu nadaval na Xrd, jak Spatna hra to je a jak +R je
tisickrdt lepsi (Guilty Gear XX Accent Core +R predchazela Guilty Gear Xrd) — potom, co vySel
Strive, tak ted naddvd na néj a rikd, jak Xrd byla tiZasnd hra, prosté nemd Zadnou konzistenci v jeho

argumentaci.

Jo, to si pamatuju, jak na Street Fighter IV taky v roce 2009 nadavali a ted’ ho tiplné zboznuji

po trochu nepovedenéjsim zacatku Street Fighter V.

Presné tak. A ted’ si predstav, Ze mas nahrano 2000 hodin na Street Fighter V, se kterym jsi zacinal
a rikas, Ze 1V je lepsi, i kdyZ na ty mas tak 20 hodin a samozrejmé hned, co vyjde Street Fighter VI,

zacnes opévovat pétku.

Jsou néjaké hadky v ramci hry jako tfeba balanc mezi dvéma postavami? ,,Hej, to neni fér,

tvoje postava umi tohle a moje ne“? Néco takového?

Diskuze o zrovna tomhle se dit muZou, ale kdyZ uz, tak mi prijde, Ze plisobi vic neprijemné, nez
doopravdy jsou. Mtizu o tomhle mluvit s lidma, ktery respektuju a ostatni jsou jakoZe ,, Klidnéte se,
je to jenom hra“. Doopravdy se nemdme v umyslu hddat, mivime fakt jenom dost zapdleny

konverzace — ,, Ty jseS v dobry situaci“, ,,Ne, TY jseS v dobry situaci“ a rozjede se to.

Z jakého diivodu podle tebe nejvice vznikaji hadky?

Nejcasteji asi kviili bigotnosti. O politice se diskutovat dd v pohodé, jen se nesmi diskutovat détinsky.
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Jeden moderator z Facebook skupiny o 15000 lidech, kterou miluji, mi do dotazniku napsal,

ze kviili vyhazovani lidi dostal i dost vyhruzek smrti. Zazil jsi také néco podobného?
Ne.
Asi to bude tim, Ze spravujes mensi komunitu, pokud se nepletu?

Asi jo. Prijde mi ale, Ze ten rozdil je taky znatelny u toho, jaké ta hra ma publikum a na jaké

platformé hrajes.

Poznamka autora: Zacali jsme se spolu bavit o Mortal Kombat komunité a jak kvili své popularité nabyla i dost

Spatnych lidi.

To vim, Ze nékteri MK hraci dostali dokonce a i DDoS utok (kyberutok, jehoZ cilem je znefunkénéni
internetového pripojeni). Pokud znds Sajama, toho komentdtora, tak ten jednou mluvil o tom, jak
hrdl Mortal Kombat a jeho protivnik online mél 99 % zdpasti Cisté jen vyhry. Jemu to samoziejmé
prislo divny — tak i tak si proti nému zahrdal, zacal vyhravat a nahle mu na 2 hodiny vypadl internet

v celym domé.

2.3 Analyza rozhovoru

SquidGuyova zkuSenost nebyla v zakladech nijak odliSna od zkuSenosti mych a ostatnich — dle néj
je hlavnim divodem rozpoutani argumentd v komunité bojovych her bigotnost a netolerance, coz
odpovida vysledkim dotazniku. Nezminoval se avSak tolik o hadkach rozpoutanych kwiili
nevyhodam ve hre, ty podle néj spiS byly jenom hratky se slovy oproti tomu, co by pfijit mélo.

Pribéh o hraci se jménem Graspingl byl fascinujici a dal by se zatfadit mezi dalsi velka jména jako

LowTierGod.
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7 A\ 4
Zaver
Meél jsem za cil prace si potvrdit, zda-li je na tom komunita bojovych her tak Spatné, vyznacit

veSkeré extrémy a porovnat je s dobrou strankou, s ¢imZ jsem se dostal k tomuto usneseni:

MiiZeme si priznat, Ze bojové hry a jejich komunita jsou z vétsi ¢asti nepochopeny: média tyto hry
konstantné odsuzuji a néktefi clenové a hraci vSem kazi zkuSenost svym nepopiratelné priSernym
chovanim. Tyto pripady, dle odpovédi dotazniku, jsou avSak velmi zanedbatelné, jelikoZ se
nadmérna vétsina respondentti priznala k spousté dobrych ¢inti. Existuji komunity na nauceni jedné
postavy, privétivé skupiny, kde se lidé uci hru spolecné v ramci kamaradského propojeni a kdyzZ uz
nékdo ma tu chut’ byt provokativni, tak ne za Spatnym ucelem a spiSe za popohnanim — timto
zptisobem se da naucit tézky Zanr jako bojové hry a je v ném zakomponovana i forma lasky.
BohuZel si ta hlasita, extrémni mensina udélala diky jejich ¢intim Spatné jméno, a tim ho i jako u
kazdé jiné komunity udélala vSem. Dtivody, kviili kterym se déji vSechny Spatné ciny a ze kterych
proudi nenavist, nejsou nijak exkluzivni — vétSinou se konverzace rozvifi diky politické diskuzi a

s tim se zrovna muZeme potkat leckde.
A co je u bojovych her tedy vlastné ,,fér?

Z rozhovoru se SquidGuyem je jasné, Ze u kazdého je toto téma Cisté subjektivni, ale v technické
strance je v dneSni dobé fér vSe. Kazdy ttok ma sviij protititok nebo sebeobranu, které se prvné
musi vyhledat. Néktefi avSak maji problém s jejich nalezenim a timto zacina nekonecny kolobéh

obtéZovani.
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