Maturitni témata z Informatiky a
vypocetni techniky

Pro skolni rok 2025/2026
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Informatika jako védni disciplina, pfibuzné a aplikované védy, informace, data

Metody vyhledavani informaci, citacni etika a plagidtorstvi, soukromi v internetu

Pocitacovy hardware — definice, klicové komponenty a periferie, architektura pocitacl
Software — definice, operacni systémy, licence

Pocitacova grafika — rastrovd, vektorova, formaty, komprese, digitalizace, reprezentace barev
Textovy procesor — definice, ptiklady program(, demonstrace

Tabulkovy kalkulator — definice, pfiklady programi, demonstrace

Databaze — definice, priklady, princip fungovani, typy, ndvrh

Pocitacové sité — definice, déleni, ISO/0SI model, fyzicka a linkova vrstva

. Poditacové sité — sitova vrstva, sitova infrastruktura, datova centra, internet

. Pocitacové sité — transportni, relacni a prezentacni vrstva, aplikacni vrstva, cloud
. Bezpecnost pocitacovych siti

. Algoritmy — definice, metody zapisu, metody navrhu, vlastnosti, sloZitost

. Algoritmy — prevody mezi Ciselnymi soustavami — ndvrh a demonstrace

. Algoritmy — PKI a elektronicky podpis, Sifrovani, hash funkce, indexovani

. Datové typy — definice a priklady pouZiti

. Datové struktury — zasobnik, fronta — popis, priklad uziti

. Ridici struktury — if/else, switch — syntax, p¥iklad uZiti

. Ridici struktury — cykly for, while — syntax, pfiklad uZiti

. Tridici algoritmy — select sort, bubble sort — princip fungovani, srovnani

. Tridici algoritmy — heap sort, quicksort — princip fungovani, srovnani

. Umél3a inteligence — principy fungovani a vyvoje, pfileZitosti, rizika

. Virtualni realita, augmentovana realita — princip a vyuZziti, hardware, budoucnost
. 3D tisk — technologie, materidly, aplikace, demonstrace FDM tisku

. Blockchain a kryptomény — princip fungovani, koncensus, tézba, omezeni a aplikace



